
Приложение 1 

Министерство культуры и туризма Калужской области 

 

Государственное учреждение культурны Калужской области  

(ГКУК КО) «Калужская областная детская библиотека». 

 

Положение 

 о проведении областной литературно-краеведческой квест-игры 

«Знатоки Калужской области» 

 

Организаторы квест-игры. 

Министерство культуры и туризма Калужской области. 

ГКУК КО «Калужская областная детская библиотека». 

Цели и задачи. 

- Стимулирование читательской активности школьников через повышение интереса к 

истории и культуре Калужского края. 

-    Популяризация краеведческой литературы, поднятие престижа чтения. 

- Освоение подрастающим поколением культурно-исторического пространства 

Калужской области. 

- Реализация интеллектуально-творческих способностей детей и развитие их интереса к 

исследовательской деятельности. 

 

Порядок и сроки проведения квест-игры. 

Срок проведения: сентябрь - октябрь 2018 года.  

Участники - учащиеся 7-8 классов общеобразовательных учреждений Калужской 

области. 

Игра проходит в два этапа.  

Первый этап:  

- организация групп потенциальных участников игры в каждом муниципальном 

образовании; 

- информационное обеспечение,  групповая подготовка участников по темам 

викторины; 

- проведение отборочной викторины в каждом муниципальном образовании; 

- подведение итогов отборочной викторины, определение участников квест-игры (не 

более пяти человек); 



Второй этап: 

- подготовка и проведение квест-игры;  

- представление итоговых материалов квест-игры в областную детскую библиотеку в 

жюри конкурса по адресу:  

ГКУК КО «Калужская областная детская библиотека».  

248600 г. Калуга, ул. Ленина, 74 

Тел./факс  (4842) 57-52-42 

E-mail: krlcmetod@mail.ru 

 - определение победителей, награждение. 

Вопросы и задания первого и второго этапов разрабатываются организатором игры – 

областной детской библиотекой -  в соответствии с предложенной темой и указанными 

возрастными категориями. 

Победителем становится команда, которая выполнит все задания квест-игры, наберёт 

наибольшее количество баллов и представит материалы в электронном виде  в областную 

детскую библиотеку: описание проведения квеста, отсканированные листы с ответами на 

вопросы викторины детей, прошедших  во второй этап; подтверждающие фото- или видео 

проведения игры… (до 20 октября). 

 

 

Награждение участников 

Команды-победители награждаются дипломами за I, II и III места и призами. 

Библиотеки - координаторы игры, чьи команды стали победителями, награждаются 

комплектами краеведческой литературы и Благодарственными письмами. 

Подведение итогов игры и вручение призов состоится  в конце октября 2018 года  во 

время проведения курсов повышения квалификации специалистов библиотек, работающих с 

детьми (предположительно 30,31.10 – 01.11.2018 г.).  

.  

 


